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Cviceni 1 — Popis vstupl a logiky pro vlastni scénar
Cil: Naucit se rozlozit redlnou ulohu z vlastni agendy na vstupy, pravidla a vystup — jesté nez napiSete jediny
prompt.
Zadani: Vyberte si jednu opakovanou ¢innost ze své prace, kterou by mohla zjednodusit interni pomdicka
(kalkulacka, checklist nebo rozhodovaci priivodce). Na papir nebo do dokumentu rozepiste:
1.Vstupy — co bude pomdicka potrebovat (radéji volby z moznosti nez volny text).
2.Pravidla a logiku — postup krok za krokem, véetné vyjimek a jejich priority (,co ma prednost, kdyz plati dvé
pravidla najednou").
3.Vystup — jak ma vypadat vysledek (struktura, ne volny text).
Vystup cviceni: Jednostrankovy popis vstupl — logiky — vystupu pro vas scénar.
Tip: Nez pljdete dél, zafad'te svij scénar do semaforu (zel./oran./¢erv.). Pokud skongite v éervené (osobni

Udaje, spravni rozhodovani), vyberte si jiny scéndf — tato pom(icka se nesmi stavét.

Cviceni 2 — Napsani promptu s priklady a chybovymi stavy
Cil: Prevést popis z Cviceni 1 do strukturovaného promptu, ktery dava opakovatelny vysledek.
Zadani: Napiste prompt podle Sesti povinnych blok( a spustte ho v Al nastroji:

o ROLE — kdo aplikace je a co nesmi délat (,nerozhodujes, nedopocitavas pravidla").

o UCEL — pro koho a co vraci.

o VSTUPY — typy, povinné/volitelné.

« PRAVIDLA A LOGIKA — if-then, vyjimky, priority.

« FORMAT VYSTUPU — piesna struktura (napf. Vysledek / Vysvétleni / Co ovéfit).

« CHYBOVE STAVY — co délat, kdyZ vstup chybi nebo nesedi.
Vystup cviceni: Funkeni prototyp v nastroji + ulozeny text promptu.
Tip: VyzkousSejte, co se stane, kdyz vynechate blok PRAVIDLA — Al zaCne doplrfiovat ,bézné vyjimky" z jiné
agendy. To je nazorna ukazka, pro¢ musi byt prompt ,pfilis konkrétni".

Cviceni 3 — Testovani prototypu a dokumentace vysledkii
Cil: Ovérit, ze prototyp obstoji nejen v bézné situaci, ale i ve vyjimkach a pfi chybném zadani.
Zadani: Sestavte a projdéte minimalné 5 testovacich pfipadl ve tfech vrstvach:
1.Normalni — bézna agenda, vSe spravné.
2.Hraniéni — minimum, maximum, ,t€sné vedle".
3.Chybné vstupy — chybi povinné pole, Spatny format, neplatna volba.
Ke kazdému testu zapiste: zadani — oCekavany vysledek — skutecny vysledek — OK/oprava.
Vystup cviceni: Tabulka 5+ test( s vysledky a ovéreni, Ze prototyp obsahuje sekci ,Co ovéfit".
Tip: Hledejte aktivné mista, kde to selze. Pokud vSech 5 test( projde napoprvé, vase sada test( je nejspis pfilis

mirna.
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Cviceni 4 — Vytvoreni planu revize a udrzby
Cil: Zajistit, Zze pomicka nezestarne do nepouzitelnosti, az se zméni sazba, formular nebo zékon.
Zadani: Pro svUj prototyp definujte:
1.Vlastnika — konkrétni jméno, ne ,nékdo".
2.Revizora — kdo kontroluje vystup pfed sdilenim.
3.Spoustéce aktualizace — co se musi stat, aby se pomuicka upravila (zména sazebniku, formulare, kontaktu,
legislativy).
4.Changelog — zalozte tabulku zmén (datum / zména / divod / dopad na uzivatele).
Vystup cviceni: VypInéna hlavicka vlastnictvi + prazdna tabulka changelogu pfipravena k pouzivani.
Tip: Tohle je pro urad dulezitéjsi nez samotna tvorba prototypu. Pomicka bez vlastnika se nejrychleji stane

nefizenym stinovym systémem.

Cviceni 5 — Aplikace semaforového ramce na realny scénar
Cil: Umét rychle a obhajitelné rozhodnout, zda se dana pomdicka viibec ma stavét a v jakém rezimu.
Zadani: Vezméte tfi ndpady na pomucky z vaseho oddéleni (klidné i ty, které jste zavrhli) a u kazdého:
1.Zaradte do zény (zelena / oranzova / ¢ervend) a zd(ivodnéte jednou vétou.
2.U oranzové vyjmenujte konkrétni ,brzdy" (lidska revize, schvalené zdroje, IT konzultace).
3.U Cervené napiste, co by se muselo zménit, aby Sla aspon jako papirova maketa bez dat.
Vystup cviceni: Tabulka 3 scénarll se zarazenim, zdivodnénim a podminkami nasazeni.
Tip: Pouzijte rychly kontrolni seznam z kap. 1.2 — obejdete se bez osobnich Gdaji? Umite logiku zapsat jako
pravidla? Zvladnete 5 testd? Kdo je vlastnik?
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